2025级数字媒体艺术专业选课指导手册

    根据学校教务处有关选课的规定，针对数字媒体艺术专业自身的特点，制定本选课手册。教学计划中所规定的课程体系包括通识教育基础、学科基础、专业方向、综合实践和实践教学五部分。学生应当根据各部分要求，修满规定的学分。

    1、通识教育

    按照学校统一的要求，除完成必修课程的学分外，还应修满大学外语类、计算机类、文化素质类、体育类、创新创业类和心理健康等类别的选修课程学分，每类课程必须达到最低修读学分要求。

    2、学科基础

学科基础包括必修和选修两部分。学生应该按照课程开设的学期进度进行学习，因为课程设置中蕴涵着内在的逻辑顺序。建议尽早完成设计基础类课程，如专业导论、 AIGC素养与基础、信息图形设计、符号与图标设计等，以及软件基础类课程，如软件基础等有关课程的学习，更有利于进入下一阶段的学习。

必修部分主要包含政治法律类、军事体育类等共计二十五门主干课程和十七门专业必修课程，其中政治法律类、军事体育类等必修课程是教育部统一规定开设的课程。学科基础专业必修课是根据一流本科专业建设的教学规划开设的课程，包括基础设计、信息图形设计、视频剪辑原理、影视分镜创作、AIGC三维图形、基础摄影、动漫角色造型、数字媒体艺术概论、交互设计、界面设计、动效设计、影视广告创意、视听语言、图标与符号设计等课程。
选修部分为与数字媒体艺术专业相关的，学生可选择其中课程进行修读，也可以选其他专业的学科基础选修课以拓展知识面，选择其他专业学科基础选修课不能超过三门课程。

专业方向

专业方向课程是根据国家一流本科专业建设的人才培养目标，为专业方向深入学习研究而开设。该部分课程设置了三个模块，一是游戏设计方向，包含原画设计、游戏界面设计、游戏模型制作等课程；二是时尚多媒体方向，包含多媒体技术时尚应用、微电影创作、实验短片创作等课程；三是交互媒体方向，包含网页制作技术、移动媒体技术等课程。学生可根据自己的意愿或今后的职业规划来选择相关方向课程进行修读。

    4、综合实践

    综合实践包括社会实践、军训和安全教育等课程，军训由学校统一安排，安全教育建议大一修读。学生可通过参加学校或学院组织的各类学术讲座12次获得学术讲座学分。社会实践在学院专业教师及辅导员组织指导下，由学生课外自主完成。

    5、实践教学

实践教学包括劳动教育、设计实习、AIGC融合工作坊、竞赛指导、专业考察（1、2）以及毕业展览等实践环节课程，学生应修满教学计划规定课程学分数。其中“AIGC融合工作坊”主要强调在人工智能数智时代背景中，通过产教融合的实题训练工作坊，强化专业方向的学习，每期工作坊会推出1-2组平行工作坊。课表中未安排时间的集中实践课程，具体的上课的时间和地点由任课老师联系通知学生。
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